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ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือชีวติ

รศ.พรรษประเวศ อชิโนบุญวัฒน์

	 เอไอ (AI) สำ�หรับตัวเองนั้นเคยได้ยินคำ�นี้มาตั้งแต่ในสมัยก่อนแล้ว ซึ่งเมื่อมองย้อนกลับไป 

ถึงในอดีตเมื่อหลายสิบปีก่อน คิดว่าผู้คนเกินครึ่งโลกยังคงไม่รู้จักหรืออาจจะไม่เข้าใจ มันเป็นประโยค 

ประโยคหน่ึงท่ีปรากฏข้ึนในภาพยนตร์แอคช่ันไซไฟ (Action Sci-fi) ของเฟรนด์ไชน์ภาพยนตร์ฮอลลีวูด 

อันโด่งดังอย่างภาพยนตร์เรื่อง เดอะเทอร์มิเนเตอร์ (The Terminator) ที่ออกฉายในปี ค.ศ. ๑๙๘๔ 

หรือเมื่อสมัยปี พ.ศ. ๒๕๒๗ เมื่อ ๔๐ กว่าปีมาแล้ว ที่ได้กล่าวถึง “การต่อสู้เพื่อเอาชีวิตรอดระหว่าง 

เผ่าพันธุ์มนุษย์ที่เกือบจะสูญพันธุ์กับสกายเน็ต ซึ่งเป็นเครือข่ายเครื่องจักรปัญญาสังเคราะห์ซึ่งกระจาย 

ไปทั่วโลกโดยสกายเน็ต คือ ระบบคอมพิวเตอร์เครือข่ายป้องกันดิจิทัลทั่วโลกซึ่งเป็นยุทธศาสตร์ 

ของสหรัฐ สร้างโดยไซเบอร์ไดน์ซิสเตมส์ ต่อมาระบบดังกล่าวรับรู้ถึงการมีตัวตนอยู่ของมันเอง  

หลังเปิดใช้ระบบดังกล่าวไม่นานนัก สกายเน็ตรับรู้ว่ามนุษย์ทุกคนเป็นภัยคุกคามต่อการดำ�รงอยู่ของมัน 

และกำ�หนดแผนการที่จะกำ�จัดมนุษยชาติอย่างเป็นระบบ ระบบเริ่มต้นการโจมตีครั้งแรกด้วยการ 

ปล่อยนิวเคลียร์ใส่รัสเซีย ทำ�ให้มั่นใจได้ว่าจะมีการโจมตีครั้งที่สองที่รุนแรงและทำ�ให้เกิดการฆ่า 

ล้างเผ่าพันธุ์ด้วยนิวเคลียร์ ซึ่งกวาดล้างมนุษยชาติเกือบทั้งหมดจากสงครามนิวเคลียร์ที่เกิดข้ึน  

ผลที่ตามมาหลังโลกล่มสลาย สกายเน็ตได้สร้างเครื่องจักรอิสระของตัวเองที่มีความสามารถทางทหาร  

ซึ่งรวมไปถึงเทอร์มิเนเตอร์ (หรือท่ีเรียกกันว่าหุ่นสังหาร) โดยเอาไว้ใช้สังหารเป้าหมายที่เป็นมนุษย ์

และทำ�สงครามอย่างต่อเนื่องกับมนุษย์ที่ยังมีชีวิตอยู่ มนุษย์บางคนได้รวมตัวกันก่อตั้งกองกำ�ลังต่อต้าน 

ซึ่งมีระบบการจัดการเหมือนกับทหาร ต่อมาในอนาคตสกายเน็ตได้มีการพัฒนาจนสามารถเดินทาง 

ข้ามเวลาได้ ท้ังสองฝ่ายต้องการใช้เทคโนโลยีน้ีเพ่ือชนะสงคราม ไม่ว่าจะโดยการแก้ไขหรือเร่งเหตุการณ์ 

ในอดีตหรือโดยการป้องกันเส้นเวลาที่โลกล่มสลาย”

(ที่มา : https://th.wikipedia.org/wiki/คนเหล็ก_2029) 

	 โดยเนื้อหาในภาพยนตร์นั้นได้กล่าวถึงที่มาของสกายเน็ตเอาไว้ค่อนข้างละเอียดและเข้าใจได้ 
อย่างพอสมควร โดยจะบรรยายเอาไว้ดังน้ี บริษัท Cyberdyne (Cyberdyne Systems Corporation)  
ผู้ประดิษฐ์เทคโนโลยีระบบคอมพิวเตอร์ - เน็ตเวิร์ครายใหญ่ของโลก สามารถสร้างระบบคอมพิวเตอร์ 
ควบคุมเครื่องบินให้สามารถบินได้โดยไม่ต้องมีคนจริงทำ�หน้าที่เป็นกัปตันบังคับอีกต่อไป เรียกระบบ 
คอมพิวเตอร์นี้ว่าระบบสกายเน็ต ซึ่งเป็น “ปัญญาประดิษฐ์อันล้ําเลิศ” (Artificial intelligence)  
ท่ีมนุษยชาติเคยมีมา และต่อมาไซเบอร์ไดน์ได้พัฒนาระบบสกายเน็ตให้ก้าวหน้าไปอีกข้ัน มันถูกพัฒนา 
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ให้สามารถทำ�งานส่ังการอุปกรณ์และเครื่องจักรที่ใช้ระบบคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ได้แทบทุกอย่าง 
โดยไม่ต้องใช้มนุษย์ในการตัดสินใจแต่ประการใด และในปี ค.ศ. ๑๙๙๔ รัฐบาล โรงงานอุตสาหกรรม 
และบริษัทธุรกิจชั้นนำ�ท่ัวโลก รับระบบสกายเน็ตมาใช้ควบคุมและจัดการงานต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น 
ระบบขนส่งยวดยานพาหนะทุกประเภท รถ เรือ เคร่ืองบิน ควบคุมการผลิตเครื่องจักรและสินค้า 
ในโรงงาน การก่อสร้าง การส่ือสาร มือถือ โทรศัพท์บ้าน การไฟฟ้า น้ําประปา ระบบการเงิน ธนาคาร ฯลฯ 
รวมทั้งระบบสาธารณูปโภคอื่น ๆ และที่สำ�คัญ คือ กองทัพได้ใช้ในการควบคุมระบบอาวุธยุทโธปกรณ์ 
ทั้งหมด และระบบสกายเน็ตก็ทำ�งานได้อย่างฉลาด แม่นยํา รวดเร็ว ราบรื่น ไม่มีความผิดพลาดเลย 
และท่ีสำ�คัญ คือ ต้นทุนต่ํามากเม่ือเทียบการการจ้างมนุษย์ และด้วยเหตุน้ีจึงทำ�ให้ประชาชนส่วนใหญ่ 
เสียผลประโยชน์ เพราะเมื่อสกายเน็ตทำ�งานแทนมนุษย์ได้แทบทุกอย่างแล้วพวกเขาก็เป็นอันต้อง 
ตกงาน และรู้สึกเหมือนถูกรัฐหรือชนช้ันปกครองทอดทิ้ง จึงก่อเกิดการรวมกลุ่มประท้วง ต่อต้าน 
และพยายามทำ�ลายสกายเน็ตด้วยการแฮ็คปล่อยไวรัสเข้าไปก่อกวนระบบ สกายเน็ต อยู่เรื่อยมา 
และในปี ค.ศ. ๑๙๙๗ ด้วยความแพร่หลายของไวรัสและความปั่นป่วนของระบบ บริษัท ไซเบอร์ไดน์  
ผู้เป็นเจ้าของระบบสกายเน็ต จึงได้รับอนุมัติจากรัฐบาลทุกประเทศทั่วโลกให้แก้ปัญหาด้วยการกดปุ่ม 
ปลดล็อคปล่อยให้ระบบสกายเน็ตเข้าควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ทุกเครื่องทั่วโลกแม้แต่เคร่ือง 
ส่วนบุคคลตามบ้าน (รวมท้ังอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องระบบคอมพิวเตอร์ทั้งหมด) ด้วยระบบ 
ไร้สายผ่านดาวเทียม เพ่ือป้องการควบคุมไวรัสอย่างเด็ดขาด กระนั้นก็เกิดการตีความตัดสินอัตโนมัติ  
ด้วยตรรกะแบบคณิตศาสตร์ ว่าเหตุที่มีไวรัสและความวุ่นวายทั้งปวงก็เพราะมีมนุษย์อยู่เผ่าพันธุ์มนุษย ์
เป็นภัยต่อระบบสกายเน็ต ฉะนั้นสกายเน็ตจะปลอดภัยได้อย่างสมบูรณ์อย่างแท้จริงก็ต้องกำ�จัดมนุษย ์
ให้หมดไป มันจึงไม่เพียงจัดการแค่ไวรัสแต่ได้สั่งการยิงมิสไซล์และนิวเคลียร์เพื่อทำ�ลายล้างเผ่าพันธ์ุ 
มนุษย์ให้สิ้นซาก เหตุการณ์วันแรกส่งผลให้คนตายทั่วโลกไปถึง ๓ พันล้านคน จึงเรียกวันนั้นกันว่า  
“วันพิพากษา” มีเพียงมนุษย์บางส่วนเท่านั้นที่เหลือรอด ไม่มีใครสามารถยับยั้งแก้ไขระบบของ 
สกายเน็ตได้ และในที่สุดสกายเน็ตก็สั่งการระบบในโรงงานผลิตเครื่องจักรและโรงงานผลิตอาวุธ 
ให้ผลิตหุ่นยนต์สังหารที่เรียกว่าเทอร์มิเนเตอร์รุ่นต่าง ๆ ขึ้นมาเป็นพิเศษ เพื่อใช้ไล่ล่าสังหารมนุษย์ 
โดยเฉพาะ

(ที่มา : http://www.terminator.siligon.com/tbrif.html)

	 เนื้อหาในภาพยนตร์ชื่อดังได้บรรยายถึงเอไอท่ีเต็มไปด้วยจินตนาการ การมีความคิดต่าง ๆ 

ได้ด้วยตนเอง และนำ�มาสู่ผลร้ายกับมวลมนุษยชาติในที่สุดนี้ เป็นส่วนหนึ่งของจินตนาการที่คน 

ในยุคก่อน (ปี พ.ศ. ๒๕๒๗) นำ�มาผูกเป็นเรื่องราวแนววิทยาศาสตร์ที่เต็มไปด้วยแง่มุมไม่ดีของตัว 

ปัญญาประดิษฐ์ การคาดเดาของนักประพันธ์หรือการอ้างอิงวิทยาศาสตร์ และความน่าจะเป็นในยุค

อดีตน้ันเมื่อกลับมาในยุคปัจจุบันจะเห็นได้ว่ามันช่างมีความแตกต่างออกไปจากเน้ือหาในภาพยนตร์ 
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โดยแทบจะเรียกได้ว่าอย่างหน้ามือเป็นหลังมือ โดยจะขออธิบายถึงเอไออย่างละเอียดดังนี้ คือ 

(https://th.wikipedia.org/wiki/ปัญญาประดิษฐ์) ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) หรือ 

เอไอ (AI) หมายถึง ความฉลาดเทียมที่สร้างขึ้นให้กับสิ่งที่ไม่มีชีวิต ปัญญาประดิษฐ์เป็นสาขาหนึ่ง 

ในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และวิศวกรรมเป็นหลัก แต่ยังรวมถึงศาสตร์ในด้านอื่น ๆ อย่างจิตวิทยา 

ปรัชญา หรือชีววิทยา ซึ่งสาขาปัญญาประดิษฐ์เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการการคิด การกระทำ� 

การให้เหตุผล การปรับตัว หรือการอนุมาน และการทำ�งานของสมอง แม้ว่าดังเดิมนั้นเป็นสาขาหลัก 

ในวิทยาการคอมพิวเตอร์ แต่แนวคิดหลาย ๆ อย่างในศาสตร์น้ีได้มาจากการปรับปรุงเพิ่มเติมจาก 

ศาสตร์อื่น ๆ เช่น

	 -	การเรียนรู้ของเครื่องน้ันมีเทคนิคการเรียนรู้ที่เรียกว่า การเรียนรู้ต้นไม้ตัดสินใจ ซึ่งประยุกต์ 

เอาเทคนิคการอุปนัยของ จอห์น สจ๊วร์ต มิลล์ (John Stuart Mill) นักปรัชญา นักรัฐสภา และ 

นักเศรษฐศาสตร์การเมืองชื่อดังของอังกฤษ ในศตวรรษที่ ๑๙ มาใช้ 

	 -	 เครือข่ายประสาทเทียมก็นำ�เอาแนวคิดของการทำ�งานของสมองของมนุษย์ มาใช้ในการ 

แก้ปัญหาการแบ่งประเภทของข้อมูล และแก้ปัญหาอื่น ๆ ทางสถิติ เช่น การวิเคราะห์ความถดถอย 

หรือการปรับเส้นโค้ง

	 อย่างไรก็ตาม เน่ืองจากปัจจุบันวงการปัญญาประดิษฐ์ มีการพัฒนาส่วนใหญ่โดยนักวิทยาศาสตร์ 

คอมพิวเตอร์ อีกท้ังวิชาปัญญาประดิษฐ์ก็ต้องเรียนที่ภาควิชาคอมพิวเตอร์ของคณะวิทยาศาสตร์  

หรือคณะวิศวกรรมศาสตร์ จึงถือว่าศาสตร์นี้เป็นสาขาของวิทยาการคอมพิวเตอร์นั่นเอง

ภาพที่ ๑ จอห์น สจวร์ต มิลล์ นักปรัชญา นักรัฐสภาและนักเศรษฐศาสตร์การเมืองชื่อดังของอังกฤษ 
ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/John_Stuart_Mill
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	 แนวคิดเร่ืองเครื่องจักรที่คิดได้และสิ่งมีชีวิตเทียมนั้นมีมาตั้งแต่สมัยกรีกโบราณ เช่น หุ่นยนต์ 
ทาลอสแห่งครีต อันเป็นหุ่นยนต์ทองแดงของเทพฮิฟีสตัส แหล่งอารยธรรมใหญ่ ๆ ของโลกมักจะเช่ือ 
เรื่องหุ่นยนต์ที่มีความคล้ายกับมนุษย์ เช่น ในอียิปต์และกรีซ ต่อมา ช่วงกลางศตวรรษที่ ๑๙ และ ๒๐  
ส่ิงมีชีวิตเทียมเร่ิมปรากฏอย่างแพร่หลายในนิยายวิทยาศาสตร์ เช่น แฟรงเกนสไตน์ของแมรี เชลลีย์  
หรือ R.U.R. ของกาแร็ล ชาแป็ก แนวคิดเหล่านี้ผ่านการอภิปรายมาอย่างแพร่หลาย โดยเฉพาะในแง ่
ของความหวัง ความกลัว หรือความกังวลด้านศีลธรรม เนื่องจากการมีอยู่ของปัญญาประดิษฐ์ กลไก 
หรือการให้เหตุผลอย่างมีแบบแผน ได้รับการพัฒนาขึ้นโดยนักปรัชญาและนักวิทยาศาสตร์มาต้ังแต่ 
สมัยโบราณ การศึกษาด้านตรรกศาสตร์นำ�ไปสู่การคิดค้นเคร่ืองคำ�นวณอิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัลท่ีโปรแกรม 
ได้โดยอาศัยหลักการทางคณิตศาสตร์ของแอลัน ทัวริง และคนอื่น ๆ ทฤษฎีการคำ�นวณของทัวริงช้ีว่า 
เคร่ืองจักรท่ีรู้จักการสลับตัวเลขระหว่าง ๐ กับ ๑ สามารถเข้าใจนิรนัยทางคณิตศาสตร์ได้ หลังจากนั้น  
การค้นพบทางด้านประสาทวิทยา ทฤษฎีสารสนเทศ และไซเบอร์เนติกส์ รวมทั้งทฤษฎีการคำ�นวณ 
ของทัวริง ได้ทำ�ให้นักวิทยาศาสตร์บางกลุ่มเริ่มสนใจพิจารณาความเป็นไปได้ของการสร้างสมอง 
อิเล็กทรอนิกส์ ข้ึนมาอย่างจริงจัง ซ่ึง แอลัน แมธิสัน ทัวริง (Alan Mathison Turing) เป็นนักคณิตศาสตร์  
นักตรรกศาสตร์ นักรหัสวิทยาและวีรบุรุษสงครามชาวอังกฤษ และเป็นที่ยอมรับว่าเป็นบิดาของ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ทฤษฎีอันล้ําสมัยของทัวริงเกี่ยวกับความเป็นสากลของการคำ�นวณได้เปิดเผย 
แนวคิดอันน่าท่ึงท่ีว่าเคร่ืองจักรเพียงเครื่องเดียว (เครื่องจักรทัวริง) สามารถเลียนแบบเครื่องจักร 
หรือขั้นตอนการคำ�นวณอื่น ๆ ได้ เหมือนกับการมีอุปกรณ์วิเศษที่สามารถแปลงร่างเป็นเครื่องมือใด ๆ  
ก็ได้ที่คุณต้องการ และสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้มากมาย

ภาพที่ ๒ แอลัน แมธิสัน ทัวริง เป็นนักคณิตศาสตร์ นักตรรกศาสตร์ นักรหัสวิทยาชาวอังกฤษ
ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing



๒๑

	 ทฤษฎีเคร่ืองทัวริง (ท่ีมา: https://medium.com/@cbochras/exploring-turing-ma-
chine-theory-05c7b11f9af1) ในภูมิทัศน์อันกว้างใหญ่ของวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีแนวคิดเพียง 
ไม่ก่ีแนวคิดที่ส่งผลกระทบอย่างลึกซ้ึงเท่ากับเครื่องทัวริง ซึ่งคิดค้นโดยนักคณิตศาสตร์และนักตรรกะ  
ผู้ชาญฉลาดอย่าง แอลัน ทัวริงในช่วงทศวรรษปี ค.ศ. ๑๙๓๐ เครื่องทัวริงถือเป็นแนวคิดพื้นฐาน 
ในทฤษฎีการคำ�นวณ ในการสำ�รวจครั้งนี้เราจะเจาะลึกความซับซ้อนของทฤษฎีเครื่องทัวริงสืบหา 
ต้นกำ�เนิดทำ�ความเข้าใจหลักการพ้ืนฐาน และช่ืนชมอิทธิพลท่ีย่ังยืนของทฤษฎีน้ีต่อโลกแห่งการคำ�นวณ 
โดย แอลัน ทัวริง ได้แนะนำ�เคร่ืองทัวริงในเอกสารสำ�คัญของเขาเร่ือง “On Computable Numbers,  
with an Application to the Entscheidungsproblem” ในปี ค.ศ. ๑๙๓๖ โครงสร้างทาง 
ทฤษฎีนี้มุ่งหวังที่จะทำ�ให้แนวคิดของการคำ�นวณแบบอัลกอริทึมเป็นทางการ โดยให้แบบจำ�ลองสากล 
ที่สามารถจำ�ลองกระบวนการคำ�นวณที่เป็นไปได้ทั้งหมด

	 เครื่องทัวริงประกอบด้วยส่วนประกอบสำ�คัญหลายส่วน ได้แก่
	 ๑.	เทป : เทปอนันต์ที่แบ่งออกเป็นเซลล์ โดยแต่ละเซลล์สามารถจัดเก็บสัญลักษณ์ได้
	 ๒.	เฮด : กลไกการอ่าน/การเขียนที่เคลื่อนไปทางซ้ายหรือขวาตามเทป
	 ๓.	ทะเบียนสถานะ : สถานะภายในของเครื่อง ซึ่งกำ�หนดพฤติกรรมของเครื่อง
	 ๔.	ฟังก์ชันการเปลี่ยนผ่าน : กฎที่กำ�หนดการตอบสนองของเครื่องต่อสัญลักษณ์และสถานะ 
ต่าง ๆ รวมกัน

ภาพที่ ๓ ทฤษฏีของทัวริง ประกอบไปด้วยเลข ๐ และเลข ๑
ที่มา : https://medium.com/@cbochras/exploring-turing-machine-theory-05c7b11f9af1



๒๒

	 พลังในการคำ�นวณและความเป็นสากล หน่ึงในแง่มุมท่ีก้าวล้ำ�ของเคร่ืองทัวริง คือ ความสามารถ 
ในการคำ�นวณสากล ทัวริง แสดงให้เห็นว่าเครื่องทัวริงเครื่องเดียวที่เขียนโปรแกรมอย่างเหมาะสม  
สามารถจำ�ลองการทำ�งานของเครื่องทัวริงเครื่องอื่น ๆ ได้ แนวคิดนี้วางรากฐานทางทฤษฎีสำ�หรับ 
แนวคิดของคอมพิวเตอร์เอนกประสงค์ โดยทฤษฎีเครื่องทัวริงในทางปฏิบัต ถึงเครื่องทัวริงจะเป็น 
แนวคิดที่เป็นนามธรรม แต่ก็มีความหมายในทางปฏิบัติสำ�หรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยทำ�หน้าที ่
เป็นกรอบทฤษฎีสำ�หรับการทำ�ความเข้าใจขีดจำ�กัดและความเป็นไปได้ของการคำ�นวณ แนวคิดต่าง ๆ 
เช่น ความสามารถในการตัดสินใจ ความสามารถในการคำ�นวณ และทฤษฎีความซับซ้อนมีรากฐาน 
มาจากทฤษฎีเครื่องทัวริง
	 ทฤษฎีทัวริงได้ทิ้งร่องรอยที่ลบไม่ออกไว้ทั้งในวิทยาการคอมพิวเตอร์และปรัชญาของการ
คำ�นวณ ทฤษฎีเชิร์ช - ทัวริง ซึ่งตั้งสมมติฐานว่าฟังก์ชันใด ๆ ก็ตามที่คำ�นวณได้ด้วยอัลกอริทึมสามารถ 
คำ�นวณได้โดยเคร่ืองทัวริงได้น้ันได้กลายมาเป็นรากฐานท่ีสำ�คัญในปรัชญาของจิตใจและปัญญาประดิษฐ์  
ในขณะท่ีเราก้าวเดินในโลกท่ีซับซ้อนของวิทยาการคอมพิวเตอร์ เคร่ืองทัวริงก็เปรียบเสมือนประภาคาร 
ที่คอยช้ีนำ�ความเข้าใจของเราเกี่ยวกับรากฐานทางทฤษฎีของการคำ�นวณ ทฤษฎีทัวริงยังคงมีอิทธิพล 
ต่อการรับรู้ขอบเขตของสิ่งท่ีเป็นไปได้ในการคำ�นวณของเรา โดยกำ�หนดการพัฒนาของอัลกอริทึม 
ภาษาโปรแกรม และแก่นแท้ของการคำ�นวณเอง

	 และในคริสต์ทศวรรษ ๑๙๙๐ และช่วงต้นคริสต์ศตวรรษท่ี ๒๑ ปัญญาประดิษฐ์ประสบความสำ�เร็จ 
อย่างสูงแม้ว่าจะมีหลายอย่างท่ีอยู่เบ้ืองหลัง มีการนำ�ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในด้านการขนส่ง การทำ�เหมือง  
ข้อมูลการวินิจฉัยทางการแพทย์ และในอีกหลายสาขาหลายอุตสาหกรรม ความสำ�เร็จของปัญญา 
ประดิษฐ์น้ันได้รับการผลักดันมาจากหลายปัจจัย ไม่ว่าจะเร่ืองของความเร็วของคอมพิวเตอร์ที่มีการ 

ภาพที่ ๔ แบบจำ�ลองเครื่องทัวริงทางกายภาพ เครื่องทัวริงที่แท้จริงจะมีเทปทั้งสองด้านไม่จำ�กัด
อย่างไรก็ตามแบบจำ�ลองทางกายภาพจะมีเทปได้เพียงจำ�นวนจำ�กัดเท่านั้น

ที่มา : https://en.wikipedia.org/wiki/Turing_machine



๒๓

	 ดีปบลูมีจุดแข็งอยู่ที่การคำ�นวณทุกรูปแบบ ดีปบลูประกอบด้วยระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน 
ขนาดใหญ่ และมีชิปที่ออกแบบมาสำ�หรับการเล่นหมากรุกโดยเฉพาะอีก ๔๘๐ ชิป ช่วยเพ่ิมความ 
สามารถ โปรแกรมหมากรุกถูกเขียนด้วยภาษาซี และทำ�งานบนระบบปฏิบัติการ AIX ดีปบลูสามารถ 
คำ�นวณเกมหมากรุกได้ ๒๐๐ ล้านตำ�แหน่งต่อวินาที เร็วเป็นสองเท่าของเวอร์ชันก่อนหน้า ในเดือน 

ประมวลผลที่เร็วขึ้น (ตามกฎของมัวร์) การให้ความสำ�คัญกับการแก้ปัญหาย่อยบางปัญหาการสร้าง 
ความเชื่อมโยงระหว่างปัญญาประดิษฐ์กับสาขาอ่ืน ๆ ที่ทำ�งานอยู่กับปัญญาที่คล้าย ๆ กัน ตลอดจน 
ความมุ่งมั่นของนักวิจัยท่ีใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ท่ีมีหลักการ และในวันที่ ๑๑  
พฤษภาคม ค.ศ. ๑๙๙๗ เครื่องดีปบลู (Deepblue) ของบริษัทไอบีเอ็ม กลายมาเป็นคอมพิวเตอร์ 
เครื่องแรกของโลกที่สามารถเล่นหมากรุกเอาชนะ แกรี คาสปารอฟ แชมป์โลกในขณะนั้นได้ 
และในเดือนกุมภาพันธ์ ค.ศ. ๒๐๑๑ เครื่องวัตสันของบริษัทไอบีเอ็มก็สามารถเอาชนะแชมป์รายการ 
ตอบคำ�ถามจีโอพาร์คได้แบบขาดลอย นอกจากนี้เครื่องเล่นเกมอย่าง Kinect ก็ใช้เทคโนโลยีของ 
ปัญญาประดิษฐ์ มาใช้ในการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ผ่านทางการเคลื่อนไหวร่างกายใน ๓ มิติ เช่นกัน 

ภาพที่ ๕ เครื่องคอมพิวเตอร์ดีปบลู
ที่มา : https://th.wikipedia.org/wiki/Deep Blue



๒๔

มิถุนายน ๑๙๙๗ ดีปบลูเป็นซูเปอร์คอมพิวเตอร์อันดับ ๒๕๙ ที่ทรงพลังที่สุดในโลก มีความสามารถ 
ในการคำ�นวณ ๑๑.๓๘ จิกะฟลอบ โดยไม่ได้พิจารณาว่าดีปบลูใช้ฮาร์ดแวร์พิเศษที่ออกแบบมาสำ�หรับ 
หมากรุก ดีปบลูเป็นคอมพิวเตอร์เคร่ืองแรกท่ีสามารถเอาชนะแชมป์หมากรุกของโลก (แกรี คาสปารอฟ)  
ได้ภายในเวลาตามกติกา ในการแข่งขันระหว่างดีปบลูกับคาสปารอฟเม่ือวันท่ี ๑๐ กุมภาพันธ์ ค.ศ. ๑๙๙๖  
ดีปบลูเอาชนะคาฟปารอฟในเกม ๑ อย่างไรก็ตาม คาสปารอฟเอาชนะดีปบลูอีกสามเกม และเสมอ 
อีกสองเกมถัดมา ทำ�ให้เขาชนะดีปบลูด้วยคะแนน ๔ - ๒ การแข่งขันสิ้นสุดลงเมื่อวันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์  
ค.ศ. ๑๙๙๖

	 และในโลกยุคปัจจุบัน ปัญญาประดิษฐ์ หรือ เอไอ ได้ถูกนำ�มาประยุกต์ใช้ในหลากหลายศาสตร์  

ไม่ถูกจำ�กัดเพียงเฉพาะศาสตร์ใดศาสตร์หนึ่ง การนำ�มาใช้ให้เกิดผลงานในวงกว้างในรูปแบบของ 

การนำ�เสนอผ่านกระบวนการทางคอมพิวเตอร์ เป็นการสร้างความสามารถให้กับระบบคอมพิวเตอร์ 

ให้สามารถทำ�งานในลักษณะที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ และการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  

เหมือนมนุษย์โดยไม่จำ�เป็นต้องโปรแกรมล่วงหน้าที่มีคำ�สั่งตายตัวให้แก่ระบบคอมพิวเตอร์ โดยมีการ 

พัฒนาเทคโนโลยีเอไออย่างรวดเร็วมาโดยตลอดเวลา ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาเรียนรู้ของเครื่อง  

(Machine Learning) และการพัฒนาการเรียนรู้ของคอมพิวเตอร์ (Deep Learning) ซึ่งเป็นเครื่องมือ 

สำ�คัญที่ช่วยให้ระบบเอไอสามารถเรียนรู้และปรับปรุงตนเองได้อย่างดีขึ้น จะเห็นได้ว่าในปัจจุบันเอไอ  

มีความหลากหลาย และมีก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว มีการนำ�เทคโนโลยีเอไอมาใช้ในธุรกิจ เช่น AI Chatbots 

เพื่อให้คำ�แนะนำ�และความช่วยเหลือให้กับลูกค้าผ่านการสนทนาออนไลน์ ซึ่งระบบนี้สามารถใช้งาน 

ได้ตลอด ๒๔ ชั่วโมง โดยไม่ต้องมีบุคคลรับบริการตลอดเวลา หรือจะเป็นเอไอสำ�หรับพยากรณ์  

ภาพที่ ๖ แกรี่ คาสปารอฟและแชมเปี้ยนหมากรุกโลก กำ�ลังแข่งขันกับคอมพิวเตอร์ที่สร้างโดย IBM
ที่มา : https://aibusiness.com/ml/deep-blue-vs-kasparov-changed-ai-forever



๒๕

และการวิเคราะห์ความต้องการของลูกค้าในอนาคต การจัดสินค้าในสต็อก และการวางแผนการผลิต 

นอกจากนี้มีการใช้งานเอไอท่ีเก่ียวข้องการใช้ชีวิตประจำ�วัน เช่น การค้นหาเส้นทาง และการทำ�นาย 

การจราจร การสั่งการด้วยเสียงต่าง ๆ และการแปลภาษาอัตโนมัติ เป็นต้น และส่งผลให้เกิดผลลัพธ ์

ที่ดีในสาขาต่าง ๆ ดังต่อไปนี้

การใช้เอไอ ในวงการแพทย์

	 แม้กระทั่งในวงการแพทย์ เอไอก็เข้ามามีบทบาทอย่างมาก โดยนำ�มาใช้ในหลายด้าน เพื่อเพิ่ม 

ประสิทธิภาพในการดูแลสุขภาพ เอไอสามารถระบุหรือแยกแยะโรค หรือค้นหาความผิดปกติ จากข้อมูล 

ที่เกี่ยวข้องกับผู้ป่วย ได้แก่ ประวัติการเจ็บป่วย อาการที่รายงาน ข้อมูลส่วนตัว เช่น อายุ เพศ และ 

ประวัติครอบครัว เป็นต้น และข้อมูลจากการตรวจวัดและตรวจร่างกาย รูปภาพ และรายงานจาก 

อุปกรณ์การแพทย์ เช่น คลื่นไฟฟ้าสมอง (EEG) รังสีเอ็กซ์เรย์ CT scan หรือ MRI. เป็นต้น โดย AI  

ใช้เทคนิค Machine Learning เพื่อเรียนรู้จากข้อมูลที่สะสมมาวิเคราะห์ข้อมูลอย่างละเอียดเพื่อค้นหา 

ลักษณะพิเศษของโรค และเปรียบเทียบข้อมูลนี้กับฐานข้อมูลที่มีอยู่ สร้างโมเดล Machine Learning  

เพื่อระบุความเสี่ยง ระบุโรค และคาดเดาผลลัพธ์ของการวินิจฉัย แนวทางการรักษา และคำ�แนะนำ� 

การรักษา อีกทั้งเอไอยังสามารถเรียนรู้จากประสิทธิภาพการวินิจฉัย และความสำ�เร็จของการรักษา 

และใช้ข้อมูลเหล่านี้ในการปรับปรุงโมเดล และวิธีการการวินิจฉัยในอนาคต

	 อีกทั้งมีการใช้เอไอร่วมกับพัฒนาหุ่นยนต์ทางการแพทย์ที่ช่วยให้ศัลยแพทย์สามารถผ่าตัดได้ 

อย่างแม่นยำ�และปลอดภัยยิ่งขึ้น โดยลดโอกาสการเกิดภาวะแทรกซ้อนและเพิ่มโอกาสในการฟื้นตัว 

ที่รวดเร็วของผู้ป่วย โดยเอไอจะวิเคราะห์ข้อมูลทางการแพทย์ วางแผนขั้นตอนการผ่าตัดได้อย่างมี 

ประสิทธิภาพ ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพมุมมองการเห็นของศัลยแพทย์ในระหว่างการผ่าตัด โดยสร้างเป็น 

ภาพ ๓ มิติ ท่ีมีความคมชัดสูง และสามารถมองเห็นความลึกได้ ทำ�ให้สามารถระบุตำ�แหน่งของเน้ือเย่ือ 

และอวัยวะท่ีสำ�คัญได้อย่างแม่นยำ� นอกจากน้ีเอไอ ยังสามารถใช้เพ่ือควบคุมแขนหุ่นยนต์ได้อย่างแม่นยำ� 

อีกด้วย นอกจากนี้ AI Chatbot ยังเข้ามาช่วยในการบริการถามตอบข้อมูลทางการแพทย์ ให้ข้อมูล 

ทางการแพทย์พื้นฐาน และคำ�แนะนำ�ในการดูแลสุขภาพ เช่น การให้คำ�แนะนำ�ในการดูแลสุขภาพ 

หลังการผ่าตัด การอธิบายอาการของโรค หรือเสนอแนวทางการรักษาอย่างเบื้องต้น เป็นต้น  

หากความรุนแรงของอาการ AI จะแนะนำ�ให้ผู้ใช้พบแพทย์ หรือค้นหาโรงพยาบาลในท่ีสุด หรือตรวจสอบ 

ความพร้อมของแพทย์หรือโรงพยาบาลในการรักษา หรือในบางระบบสามารถตรวจสอบ หรือจัดการ 

นัดหมายกับแพทย์ให้กับผู้ใช้งานได้ด้วย
(ที่มา: https://www.linkedin.com/pulse/med-palm-2-transforming-healthcare-system-danish-saifi-cajuf) 



๒๖

	 จากข้างต้นจะเห็นว่าเทคโนโลยีเอไอทางการแพทย์ในปัจจุบันมีการพัฒนาอย่างก้าวกระโดด  
และมีแนวโน้มการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง แต่ก็ไม่มีทางแทนท่ีแพทย์ได้ หากแต่เอไอก็มีประโยชน์อย่างมาก 
ในฐานะ “ผู้ช่วยหมอยุคใหม่” ทำ�ให้ลดภาระงานของแพทย์ และบุคลากรทางการแพทย์ ไม่ว่าจะเป็น 
การเข้ามาช่วยให้ข้อมูลในการสนับสนุนการวินิจฉัยโรค ค้นหาข้อมูลที่จำ�เป็นต้องการรักษา ช่วยในการ 
รักษา  ติดตามผลการรักษา และให้บริการถามตอบข้อมูลทางการแพทย์ เป็นต้น แต่การใช้เอไอก็ต้องใช้ 
อย่างระมัดระวัง และมีความรับผิดชอบ ด้วยเอไอก็มีข้อจำ�กัดเช่นกันไม่ว่าจะเป็นการยังขาดความเข้าใจ  
และอารมณ์ของมนุษย์ ซ่ึงเอไออาจไม่เหมาะสมในบางสถานการณ์ท่ีต้องใช้การส่ือสารอารมณ์กับผู้ป่วย 
หรือประเด็นทางกฎหมาย และความรับผิดชอบในกรณีข้อผิดพลาดจากการรักษาที่มีเอไอเข้ามาช่วย 
ด้วย

ภาพที่ ๗ การใช้ เอไอ เพื่อควบคุมแขนหุ่นยนต์ผ่าตัดแบบส่องกล้อง โดยใช้ Machine Learning
ที่มา : https://www.linkedin.com/pulse/med-palm-2-transforming-healthcare-system-danish-saifi-cajuf

ภาพที่ ๘ การใช้เอไอเพื่อช่วยให้แพทย์และบุคลากรทางการแพทย์วินิจฉัยโรคและแนะนำ�การรักษาได้
ที่มา : https://sites.research.google/med-palm/



๒๗

เอไอ ในงานโบราณคดี

	 ทางด้านโบราณคดี ความก้าวหน้าล่าสุดแสดงให้เห็นว่าเอไอได้กลายมาเป็นเครื่องมือสำ�คัญ 

ในการศึกษาด้านโบราณคดี ยุคที่ต้องอาศัยเทคนิคการขุดค้นด้วยมือเพียงอย่างเดียวได้หมดไปแล้ว 

เนื่องจากนักโบราณคดีในปัจจุบันกำ�ลังใช้ประโยชน์จากเอไอในหลาย ๆ ด้านของการทำ�งาน หนึ่งใน 

การประยุกต์ใช้เอไอที่โดดเด่นที่สุดในด้านโบราณคดีก็คือ การระบุแหล่งโบราณคดีที่ถูกมองข้ามไป 

เช่นเดียวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการบริหารจัดการการก่อสร้าง นักโบราณคดีกำ�ลังวิเคราะห์ภาพถ่าย 

ดาวเทียม การใช้ดิจิทัลและเทคโนโลยีเลเซอร์ และผสานข้อมูลขนาดใหญ่เข้าในเครือข่ายประสาทเทียม  

ซึ่งเป็นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ของข้อมูลทางธรณีวิทยาสำ�หรับการศึกษาเชิงทำ�นาย การสร้างแบบจำ�ลอง  

๓ มิติ ของสถานที่ทางประวัติศาสตร์ไปจนถึงการสแกนอาณาเขตด้วยเรดาร์เลเซอร์เพื่อค้นหาหลุมศพ 

โบราณ อัลกอริทึมของเอไอ สามารถระบุแหล่งที่อาจไม่เคยสังเกตเห็นมาก่อนหรือมนุษย์ไม่สามารถ 

เข้าถึงได้ ซึ่งสิ่งนี้พบเห็นในการศึกษาล่าสุดที่เกี่ยวข้องกับแหล่งขุดค้นในเมโสโปเตเมีย ซึ่งเอไอสามารถ 

ระบุพื้นที่ที่น่าสนใจใหม่ ๆ ได้ด้วยความแม่นยํา ๘๐ เปอร์เซ็นต์ ซึ่งอาจช่วยไขความกระจ่างเกี่ยวกับ 

อารยธรรมโบราณที่สูญหายไปได้

	 นอกจากนี้เอไอยังปฏิวัติวิธีการถอดรหัสและแปลข้อความโบราณอีกด้วยนักวิจัยวัย ๒๑ ปี 

ได้ใช้อัลกอริทึมเอไอเพ่ือถอดรหัสข้อความบางส่วนจากม้วนหนังสือท่ีไม่มีใครอ่านมานานกว่า ๒,๐๐๐ ปี  

ซ่ึงเชื่อว่ามีความเกี่ยวข้องกับจูเลียส ซีซาร์ คำ�ว่า พอร์ฟิรัส ซึ่งเป็นภาษากรีกโบราณแปลว่า สีม่วง  

เป็นหน่ึงในข้อความไม่กี่รูปแบบท่ีมองเห็นได้บนม้วนหนังสือท่ีเก่าและไหม้เกรียมมากจนไม่สามารถ 

คลี่ออกได้โดยไม่เกิดความเสียหายท่ีไม่อาจย้อนกลับได้ ความสำ�เร็จอันน่าทึ่งน้ีไม่เพียงแสดงให้เห็นถึง 

พลังของเอไอเท่านั้น แต่ยังเน้นย้ําถึงธรรมชาติของการทำ�งานร่วมกันของการวิจัยทางโบราณคดี 

ภายในเทคโนโลยีที่กำ�ลังพัฒนานี้ด้วย และเอไอยังถูกนำ�มาใช้เพื่อการอนุรักษ์และบูรณะโบราณวัตถ ุ

อีกด้วย ในอิตาลีหุ่นยนต์ที่ขับเคลื่อนด้วยเอไอกำ�ลังซ่อมแซมงานศิลปะอันบอบบางท่ีขุดพบจากแหล่ง 

โบราณคดีในเมืองปอมเปอีผ่านความร่วมมือท่ีเรียกว่า “RePAIR” ท่ีเปิดตัวในปี ๒๐๒๑ ซอฟต์แวร์เอไอ 

ได้รับการพัฒนาขึ้นเพื่อถอดรหัสโบราณวัตถุโดยพิจารณาจากขนาด รูปร่าง และการออกแบบ จากนั้น 

หุ่นยนต์ที่ประดิษฐ์ข้ึนเป็นพิเศษจะประกอบวัตถุที่พบเข้าด้วยกันอย่างแม่นยํา และละเอียดอ่อน  

ดังนั้นการผสมผสานวิธีการนี้จึงเน้นย้ําถึงธรรมชาติที่เปลี่ยนแปลงไปของเอไอ และโบราณคดี รวมถึง 

ความมุ่งมั่นในการปกป้องมรดกทางวัฒนธรรมของมนุษยชาติด้วยความคิดสร้างสรรค์ที่ใส่ใจ



๒๘

	 การผสานเอไอเข้ากับโบราณคดีถือเป็นการเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์ในวิธีที่เราสำ�รวจ 

และตีความประวัติศาสตร์ร่วมกันของมนุษย์ โบราณคดีไม่ได้จำ�กัดอยู่แค่เพียงวัตถุโบราณ และตำ�รา 

โบราณอีกต่อไป แต่กำ�ลังก้าวเข้าสู่ยุคใหม่ในยุคดิจิทัล และเมื่อเทคโนโลยีเอไอก้าวหน้าต่อไป  

ความสามารถของเราในการขุดค้นความลึกลับของอารยธรรมที่ล่วงลับไปนานแล้วก็จะก้าวหน้า 

ตามไปด้วย ความสัมพันธ์ระหว่างโบราณคดี และเอไอมีแนวโน้มที่จะช่วยให้ข้อมูลในอดีตดีขึ้น  

และเมื่ออัลกอริทึมของเอไอมีความซับซ้อนและเข้าถึงได้มากขึ้น ความสัมพันธ์ดังกล่าวจึงมีศักยภาพ 

ที่จะช่วยเพิ่มพูนความรู้ด้านโบราณคดีในทุกด้านและด้านอื่น ๆ

	 เอไอมีการใช้งานมากมายในสาขาต่าง ๆ ไม่เพียงแต่โบราณคดีเท่าน้ัน แต่ยังครอบคลุมทุกสาขา 

การศึกษา เทคโนโลยีเอไอสามารถปรับให้กลายเป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์สำ�หรับหลายสาขา ซึ่งทำ�ให้ 

เป็นทักษะที่เป็นท่ีต้องการอย่างมากท่ี Capitol Technology University เราเปิดสอนหลักสูตร 

ปริญญาตรี สาขาเอไอ ซึ่งเป็นหลักสูตรแรกในแมริแลนด์รวมถึงหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา 

และปริญญาเอกอ่ืน ๆ อีกมากมาย เพื่อช่วยให้นักศึกษาเรียนรู้วิธีใช้และจัดการเอไอ นอกจากนี้  

นักศึกษายังได้รับเชิญให้เข้าร่วมศูนย์ความเป็นเลิศด้านเอไอเพื่อเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มผู้นำ � ผู้สร้าง 

นวัตกรรมและผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมที่ขับเคลื่อนความก้าวหน้าที่สร้างการเปลี่ยนแปลงเพื่อการ 

ปรับปรุงสังคมและการใช้เอไออย่างมีจริยธรรม

ภาพที่ ๙ การแสดงผลว่า AI แปลอักษรคูนิฟอร์มภาษาอัคคาเดียนเป็นภาษาอังกฤษโดยใช้การทับศัพท์ภาษาละติน
หรือแปลเป็นภาษาอังกฤษโดยตรงได้อย่างไร

ที่มา : https://www.timesofisrael.com/groundbreaking-ai-project-translates-5000-year-old-cuneiform-
at-push-of-a-button/



๒๙

เอไอ งานศิลป์เพ่ือการโฆษณา

	 ทางด้านโฆษณา ปัจจุบันมีการใช้ปัญญาประดิษฐ์ รวมถึงเอไอเชิงสร้างสรรค์ในการโฆษณา 
เพื่อทำ�ทุกอย่างตั้งแต่สร้างสรรค์โฆษณาและข้อความโฆษณา ไปจนถึงการปรับงบประมาณโฆษณา 
ให้เหมาะสมและคาดการณ์ประสิทธิภาพของแคมเปญโฆษณานั้นสามารถใช้เอไอเพื่อขยายขนาด 
โฆษณาสร้างสรรค์ได้แทบจะทันทีหรือสอดส่องกลยุทธ์โฆษณาของคู่แข่ง
	 โฆษณาแทบทุกรายการที่เห็นทางระบบปฏิบัติการสำ�หรับอุปกรณ์พกพา (แพลตฟอร์ม) 
แบบออนไลน์นั้นอาศัยเอไอเพ่ือเข้าถึงสายตาและหูของคุณแบบเรียลไทม์ แพลตฟอร์มโฆษณาชั้นนำ� 
ในปัจจุบัน เช่น Google Ads และ Meta Ads ใช้เอไอเพื่อขายกำ�หนดเป้าหมาย และวางโฆษณา 
ทีละไมโครวินาทีในเครือข่ายโฆษณาขนาดใหญ่ที่ครอบคลุมจุดหมายปลายทาง แอปพลิเคชัน และ 
ประสบการณ์ดิจิทัลนับล้านแห่ง หมายความว่า เอไอจะกำ�หนดว่าใครจะเห็นโฆษณาท่ีได้สร้างขึ้น  
และจะต้องใช้จ่ายเท่าใดเพ่ือเข้าถึงผู้ชมในแพลตฟอร์มโฆษณาท่ีได้รับความนิยมแทบทุกแห่งที่มีอยู่ 
ดังนั้นการใช้เอไอจึงกำ�หนดว่าโฆษณาของคุณจะประสบความสำ�เร็จหรือล้มเหลว นี่สร้างความท้าทาย 
ครั้งใหญ่ และโอกาสอันยิ่งใหญ่สำ�หรับผู้โฆษณา แพลตฟอร์มโฆษณาที่ขับเคลื่อนด้วยเอไอในปัจจุบัน 
ช่วยให้สามารถแสดงโฆษณาได้หลายพันรูปแบบต่อกลุ่มเป้าหมายย่อย แต่ผู้เชี่ยวชาญด้านโฆษณา 
ท่ีเป็นมนุษย์ยังไม่พร้อมท่ีจะใช้ประโยชน์จากส่ิงเหล่าน้ี การท่ีไม่สามารถติดตามข้อมูลท้ังหมดท่ีสร้างข้ึน 
โดยแพลตฟอร์มเหล่านี้ได้ทัน หรือประมวลผลข้อมูลได้รวดเร็วและดีเพียงพอที่จะขับเคลื่อนแคมเปญ 
ที่สร้างข้ึนได้ หรือการไม่มีทรัพยากรและปริมาณการรับส่งข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตเพียงพอที่จะสร้าง 
โฆษณารูปแบบต่าง ๆ หลายพันแบบ เพ่ือทดสอบทุกช่วงเวลา แทนที่จะปลดล็อกศักยภาพที่แท้จริง 
ในการโฆษณาดิจิทัล แต่เป็นการเปิดตัวแคมเปญง่าย ๆ ไม่กี่แคมเปญพร้อมการปรับแต่งขั้นพื้นฐาน 
แคมเปญเหล่านี้มักจะมีประสิทธิภาพตํ่ากว่ามาตรฐาน ในปัจจุบันนี้นักโฆษณาสามารถเข้าถึงเคร่ืองมือ  
เอไอสำ�เร็จรูปอันทรงพลังท่ีสามารถทำ�สิ่งต่าง ๆ ได้ เช่น สร้างทรัพยากรสร้างสรรค์ที่แทบไม่จำ�กัด 
เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายขนาดเล็ก ขยายขนาดแคมเปญและงบประมาณ ดำ�เนินการทดสอบนับพันรายการ  
และแม้แต่การขับเคลื่อนแคมเปญโดยอัตโนมัติ 
	 ในความเป็นจริง เอไอไม่ได้เป็นเพียงเทคโนโลยีหน่ึงเท่าน้ัน แต่เป็นคำ�รวมท่ีครอบคลุมเทคโนโลยี 
อัจฉริยะต่าง ๆ ท่ีสามารถเรียนรู้และปรับปรุงได้ด้วยตัวเอง เทคโนโลยีเอไอบางส่วนที่สามารถเห็นได้  
ได้แก่ การเรียนรู้ของเครื่องจักร การมองเห็นด้วยคอมพิวเตอร์ การสร้างภาษาธรรมชาติ (NLG)  
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (NLP) การเรียนรู้เชิงลึก เครือข่ายประสาท และการจดจำ�เสียงพูด 
นอกจากนี้ยังมีเทคโนโลยีอื่น ๆ อีกมากมาย โดยที่ไม่จำ�เป็นต้องรู้ทุกคำ�ศัพท์เพื่อประสบความสำ�เร็จ 
กับเอไอ หากแค่เพียงแค่ต้องเข้าใจว่าเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อนด้วยเอไอมีพลังและความสามารถอันปฏิวัต ิ
วงการในการเรียนรู้ และมีการปรับปรุงตัวเอง ความสามารถในการเรียนรู้และปรับปรุงตนเองเป็นเหตุผล 
ที่เอไอมอบข้อได้เปรียบทางการแข่งขันที่ยิ่งใหญ่ในด้านการโฆษณา เอไอเป็นสิ่งที่จำ�เป็นอย่างยิ่ง 
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หากต้องการชัยชนะในภูมิทัศน์ใหม่ของการโฆษณาตามโปรแกรมสมัยใหม่ ด้วยการใช้อินเทอร์เน็ต 
และการโฆษณาแบบโปรแกรม ตอนนี้สามารถเข้าถึงผู้บริโภคผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัลหลายร้อยแห่งได้  
นอกจากนี้ยังสามารถกำ�หนดเป้าหมายกลุ่มผู้บริโภคได้ โดยอิงจากข้อมูลประชากรและพฤติกรรม 
หลายร้อยหรือหลายพันจุด โดยสามารถทดสอบโฆษณาที่แตกต่างกันหลายร้อยหรือหลายพันแบบ 
เพื่อดูว่าโฆษณาแบบใดตอบสนองต่อโฆษณาได้ดีที่สุด เมื่อมีความถนัดในเรื่องการวางกลยุทธ์และ 
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสิ่งนี้มีประโยชน์ในยุคของการโฆษณาที่น่าสนใจ เมื่อไอเดียที่ชาญฉลาด 
และสโลแกนที่เฉียบคมทำ�ให้แคมเปญโฆษณานั้นประสบความสำ�เร็จ ปัจจุบันเป็นส่วนสำ�คัญในการ 
วางกลยุทธ์และสร้างสรรค์โฆษณาที่น่าจดจำ�

(ที่มา: https://www.marketingaiinstitute.com/blog/ai-in-advertising)

	 การใช้เอไอในการสร้างหรือออกแบบโฆษณาได้กลายเป็นเคร่ืองมือสำ�คัญท่ีช่วยให้แบรนด์ต่าง ๆ  
สร้างคอนเทนต์ท่ีดึงดูดใจลูกค้า และยังสะท้อนถึงความเป็นส่วนตัวและสามารถเข้าถึงใจของแต่ละคน 
ได้อย่างแม่นยํา โดยเอไอสามารถสร้างสรรค์โฆษณาได้หลากหลายรูปแบบ สิ่งเหล่านี้ได้เปลี่ยนแปลง 
วงการโฆษณาไปอย่างมาก โดยการสร้างสรรค์โฆษณาที่เข้าถึงและดึงดูดใจผู้บริโภคได้อย่างแม่นยำ� 
ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับความต้องการและพฤติกรรมของ 
ลูกค้าแต่ละคน นอกจากนี้เอไอยังช่วยให้เนื้อหาโฆษณามีความสร้างสรรค์ ทั้งในด้านภาพและคำ�พูด 
ส่งผลให้โฆษณานั้นตอบโจทย์และมีประสิทธิภาพในการสื่อสารกับตลาดเป้าหมายได้อย่างดีเยี่ยม 
ไม่เพียงแต่เฉพาะงานภาพลักษณ์ท่ีดูสวยงามและน่าสนใจแล้ว เอไอยังช่วยในหลาย ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็น 
การคิด การวิเคราะห์ต่าง ๆ เพื่อทำ�ให้สินค้าหรือผลงานนั้นออกมาได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ

ภาพที่ ๑๐ การใช้เอไอในการออกแบบโฆษณา
ที่มา : https://www.yourdigitalresource.com/post/ai-for-social-media-marketing
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เอไอ สรา้งสรรค์ศิลปะ

	 ปัจจุบันเอไอช่วยให้มนุษย์มีชีวิตที่สะดวกสบายมากขึ้น และช่วยทำ�ให้ศักยภาพที่เป็นข้อจำ�กัด 
เหล่านั้นหมดไปได้ อย่างเช่นการวาดภาพและสร้างสรรค์งานศิลปะที่หลายคนมองว่าตัวเองไม่มีทักษะ 
และไม่สามารถสร้างผลงานศิลปะออกมาได้ แต่ตอนน้ีเพียงป้อนคำ�และข้อความ เอไอโปรแกรมวาดภาพ 
ก็จะแปลงคำ�ให้เป็นภาพตามท่ีเราคิดและจินตนาการ ง่าย สะดวก รวดเร็ว ไม่ต้องเป็นศิลปินหรือร่ําเรียน 
มาทางด้านศิลปะก็สร้างสรรค์ผลงานที่สวยงามได้ โปรแกรมเอไอแบบนี้จึงได้รับความนิยมใช้อย่าง 
แพร่หลาย ทั้งในการทำ�งาน และงานอดิเรกที่สร้างความสนุก และผ่อนคลาย โดยที่เอไอได้สร้างสรรค์ 
ผลงานด้วยการผสมผสานวัตถุดิบจากคลังข้อมูลที่มี ซึ่งก็คล้ายกับการทำ�งานของสมองมนุษย์ที่
สร้างสรรค์ผลงานโดยต่อยอดจากข้อมูลในความทรงจำ�และเสริมเติมด้วยจินตนาการ ในปัจจุบันนี้ 
เป็นที่รู้กันว่าคลังข้อมูลท้ังภาพ และคำ�ในโลกมีจำ�นวนมหาศาลในระบบดิจิทัล และสามารถเข้าถึงได้  
ทำ�ให้เอไอสามารถดึงข้อมูลออกมาใช้เพื่อประดิษฐ์ภาพได้หลากหลาย และแตกต่าง แม้จะป้อนคำ� 
และข้อความท่ีเหมือนกัน โอกาสท่ีภาพของเอไอจะผลิตมาซํ้ากันแบบร้อยเปอร์เซ็นต์นั้นไม่มากนัก  
ในเบ้ืองต้นมุ่งเน้นประโยชน์สำ�หรับงานภาพ วิดีโอ ภาพเคล่ือนไหว ไม่ว่าจะเป็นการตัดรูป ตัดภาพพ้ืนหลัง  
การแต่งหน้า แปลงภาพถ่ายให้เป็นรูปการ์ตูน ฯลฯ เพื่อช่วยเพิ่มความน่าสนใจ และรูปแบบใหม่ ๆ  
ให้กับงานหลายด้านที่จำ�เป็นต้องใช้สื่อภาพ อาทิ สถาปัตย์ สื่อการศึกษา การตลาด เป็นต้น  
เพราะการนำ�มาใช้ได้ง่ายและสะดวกสบาย จากคนท่ีไม่มีพ้ืนฐานทางด้านศิลปะน่ีเอง จึงได้มีการนำ�เอไอ 
วาดรูปไปใช้ทำ�งานอย่างกว้างขวาง และเป็นลักษณะการสร้างสรรค์งานอดิเรกด้วย ไม่ว่าจะเป็นงาน 
ออกแบบปกหนังสือ โปสเตอร์ ภาพประกอบ การสร้างสตอร่ีบอร์ด (Story Board) เพ่ือนำ�เสนอแนวคิด 
ของงานโฆษณา การสร้างภาพการ์ตูน เป็นต้น เนื่องจากเอไอเป็นโปรแกรมวาดภาพใช้งานง่าย  
สร้างผลงานได้ในเวลาอันรวดเร็ว และสะดวกสำ�หรับคนท่ัวไป ทำ�ให้หลายคนต้ังคำ�ถามว่าแล้วจินตนาการ 
และทักษะเชิงฝีมือด้านศิลปะยังมีความจำ�เป็นสำ�หรับมนุษย์อยู่อีกไหม
	 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมโลกเป็นช่วงเวลาแห่งการเฉลิมฉลองพลังแห่งจินตนาการ 
และนวัตกรรมของมนุษย์ ตลอดหลายปีที่ผ่านมาความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีอย่างมากมายที่ช่วยให้ 
การสร้างสรรค์บรรลุผลสำ�เร็จอันน่าเหลือเชื่อ เอไอได้กลายมาเป็นเครื่องมือสำ�คัญในยุคดิจิทัลปัจจุบัน  
โดยนำ�ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมมารวมกันอย่างท่ีไม่เคยมีมาก่อน เม่ือปัญญาประดิษฐ์เร่ิมเข้ามา 
มีบทบาทในชีวิตประจำ�วัน คำ�ถามใหญ่ ๆ เกี่ยวกับอิทธิพลของปัญญาประดิษฐ์ต่อโลกศิลปะก็เร่ิม 
ปรากฏข้ึน ไม่ว่าจะเป็นการตอบคำ�ถามง่าย ๆ การเขียนบทความ ไปจนถึงการสร้างผลงานศิลปะ 
ที่สมบูรณ์แบบ ความเป็นไปได้ของปัญญาประดิษฐ์ดูเหมือนจะสร้างแรงบันดาลใจ และการต่อยอด 
ทางจินตนาการอย่างมากมายแบบไม่รู้จบ
	 ปัญญาประดิษฐ์ถูกนำ�มาใช้ในการสร้างงานศิลปะโดยใช้เทคนิคที่เรียกว่าศิลปะสร้างสรรค์  
โดยนักออกแบบจะจัดเตรียมกฎเกณฑ์ และคำ�สั่งชุดหนึ่งให้กับอัลกอริทึมหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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ซ่ึงโปรแกรมจะใช้เพ่ือสร้างงานศิลปะ กฎเกณฑ์เหล่าน้ีอาจรวมถึงการเลือกสี รูปทรง และองค์ประกอบ  
จากนั้นโปรแกรมจะสร้างงานศิลปะโดยอิงตามคำ�สั่งทั้งหมดนี้ โดยดึงข้อมูลจากข้อมูลที่มี โดยเอไอที่ใช้ 
ในงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์เรียกว่าการถ่ายโอนสไตล์ประสาท การถา่ยโอนสไตล์ประสาทเกี่ยวข้องกับ 
การใช้เครือข่ายประสาทลึก เพื่อนำ�สไตล์ของภาพหนึ่งไปใช้กับอีกภาพหนึ่ง เทคนิคนี้สามารถใช้สร้าง 
ผลงานศิลปะช้ินใหม่ได้โดยการรวมเนื้อหาของภาพหนึ่งเขา้กับสไตล์ของอีกภาพหนึ่ง เทคนิคอื่นที่ใช้ 
ในงานศิลปะเอไอ เรียกว่า GAN (Generative Adversarial Networks) GAN เป็นเครือข่ายประสาท 
ชนิดหนึ่งที่สามารถเรียนรู้การสร้างภาพโดยการฝึกกับชุดข้อมูลภาพขนาดใหญ่ GAN ทำ�งานโดยมี 
เครือข่ายประสาทสองเครือข่ายแข่งขันกัน โดยเครือข่ายหนึ่งสร้างภาพปลอม และอีกเครือข่ายหนึ่ง 
พยายามแยกแยะระหว่างภาพจริง และภาพปลอม ผ่านกระบวนการนี้ เครือข่ายเครื่องกำ�เนิดไฟฟ้า 
จะเรียนรู้ที่จะสร้างภาพที่สมจริงมากขึ้นเมื่อเวลาผ่านไป กล่าวโดยย่อ ยิ่งสร้างภาพได้มากเท่าไร  
โปรแกรมก็ยิ่งมีข้อมูลมากขึ้นเท่านั้นที่ต้องเรียนรู้ และปรับปรุงกระบวนการ

	 แม้ว่าเอไอในงานศิลปะจะเป็นเครื่องมือทรงพลังสำ�หรับการสร้างรูปแบบศิลปะใหม่ ๆ ท่ีอาจ 
ทำ�ไม่ได้ด้วยเทคนิคแบบดั้งเดิม แต่สิ่งสำ�คัญที่ต้องทำ�ความเข้าใจ คือ การใช้เอไอในงานศิลปะ ยังทำ�ให ้
เกิดคำ�ถามสำ�คัญเกี่ยวกับผู้สร้างสรรค์ผลงาน และความคิดสร้างสรรค์อีกด้วย ศิลปินบางคนใช้เอไอ 
เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน ในขณะที่บางคนเลือกที่จะมอบการควบคุมทั้งหมด 
ให้กับเครื่องจักร ในกรณีหลังนี้เป็นคำ�ถามด้านจริยธรรมเกี่ยวกับผู้สร้างสรรค์ผลงานก็เกิดข้ึน  

ภาพที่ ๑๑ ภาพรวมเกี่ยวกับการทำ�งานของ GAN และวิธีการใช้อัลกอริทึมการเรียนรู้ของเครื่องจักรประเภทนี้
เพื่อสร้างข้อมูลในสถานการณ์ที่มีข้อมูลจำ�กัด

ที่มา : https://www.toptal.com/machine-learning/generative-adversarial-networks
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อย่างไรก็ตามแทนท่ีจะให้คำ�ตอบท่ีชัดเจน การพัฒนาเอไอในแต่ละวันกลับเผยให้เห็นคำ�ถาม  
และความท้าทายอื่น ๆ ที่ต้องพิจารณา ตัวอย่างเช่น ใครควรได้รับการยกย่องว่าเป็นผู้สร้างงานศิลปะ 
ที่สร้างโดยเอไอ ศิลปินท่ีเขียนโปรแกรมอัลกอริทึม เคร่ืองจักร หรือด้วยระบบเอไอ เร่ืองนี้ทำ�ให้เกิด 
คำ�ถามเก่ียวกับสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญา และคุณค่าของความคิดริเริ่ม และความคิดสร้างสรรค์ 
นอกจากนี้ศิลปินควรมีความโปร่งใสในการใช้รูปภาพที่สร้างโดยเอไอ เช่นเดียวกับที่นักเขียนระบุแหล่ง 
ที่มา  เป็นสิ่งที่ควรปฏิบัติต่อเอไอในลักษณะเดียวกันหรือไม่ เนื่องจากงานอาจไม่ใช่ผลงานต้นฉบับของ 
ศิลปินเอง เราควรระบุด้วยซ้ําว่างานศิลปะท่ีสร้างโดยเอไอเป็นต้นฉบับหรือเป็นเพียงการลอกเลียนแบบ 
ผลงานของศิลปินคนอื่นอย่างซับซ้อน สิ่งที่สำ�คัญอย่างยิ่งที่ต้องคำ�นึงถึง คือ ผลกระทบของอคติที่มีอยู่ 
ในเทคโนโลยีเอไอ ความแตกต่างและความละเอียดอ่อนอาจไม่ได้รวมอยู่ในชุดข้อมูล ซึ่งอาจส่งผล 
ให้เกิดผลงานที่ไม่คำ�นึงถึงวัฒนธรรม และกีดกันผู้อื่น อัลกอริธึม และระบบเอไอสามารถทำ�ให้เกิดอคต ิ
และอคติได้หากไม่ได้รับการออกแบบ และฝึกฝนมาอย่างรอบคอบ ซึ่งอาจส่งผลให้เกิดงานศิลปะ 
ที่เสริมสร้างทัศนคติ และการนำ�เสนอที่เป็นอันตรายหรือเลือกปฏิบัติ เอไอสามารถสร้างงานศิลปะ 
ที่เป็นลูกผสมของรูปแบบศิลปะในด้านอื่น ๆ อีกหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นผลงานศิลปะที่เป็นภาพ 
และดนตรี ซึ่งอาจนำ�ไปสู่รูปแบบใหม่ของศิลปะมัลติมีเดียที่ท้าทายความแตกต่างแบบเดิม ๆ ระหว่าง 
รูปแบบศิลปะ และขยายขอบเขตของคำ�จำ�กัดความของศิลปะ เอไอจะเป็นเครื่องมือที่สามารถใช้ 
เพ่ืออำ�นวยความสะดวกในการทำ�งานร่วมกันระหว่างศิลปิน และเครื่องจักร โดยเครื่องจักรจะแบ่งปัน 
ผลงานสร้างสรรค์ และสร้างบทสนทนาท่ีลึกซ้ึงย่ิงข้ึนระหว่างปัญญาประดิษฐ์ของมนุษย์ และเคร่ืองจักร 

ภาพที่ ๑๒ เอไอสร้างตัวละครจากคาแรกเตอร์การ์ตูน เรื่อง ซิตี้ ฮันเตอร์ 
ที่มา : https://www.flashfly.net/wp/424540
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	 อย่างไรก็ตามศิลปินหรือนักออกแบบจะต้องคิดวิเคราะห์อย่างต่อเนื่องเมื่อทำ�งานกับเครื่องมือ  

เอไอ อคติ อคติแบบแผน ข้อมูลท่ีผิดพลาด และข้อเท็จจริงท่ีไม่ถูกต้องสามารถแทรกซึมเข้าไปในข้อมูล 

ท่ีเอไอสร้างข้ึนโดยอ้างอิงจากข้อมูลสาธารณะท่ีไม่ถูกต้องซ่ึงดึงมาจากข้อมูลเหล่าน้ัน แม้ว่าเอไอจะช่วย 

ในกระบวนการสร้างสรรค์ได้ แต่ก็ไม่สามารถแทนที่มุมมอง และความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นเอกลักษณ ์

ของศิลปินได้ ศิลปินจะต้องพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง 

เพ่ือสร้างสรรค์งานศิลปะท่ีมีเอกลักษณ์ และมีความหมาย ความเปิดกว้างต่อการทดลอง ความสามารถ 

ในการปรับตัว และความคล่องตัวในการใช้เครื่องมือเอไอ จะเป็นสิ่งจำ�เป็นสำ�หรับศิลปินในการพัฒนา 

ผลงานของตนในโลกแห่งศิลปะเอไอ ด้วยการเติบโตของตลาดออนไลน์ และโซเชียลมีเดีย ศิลปินจะต้อง 

พัฒนาทักษะทางธุรกิจ และการตลาด เพ่ือโปรโมต และขายผลงานของตนในตลาดที่มีการแข่งขัน 

กันอย่างเข้มข้น โดยเฉพาะอย่างย่ิงในตลาดที่มีความผันผวนมากขึ้นของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีพัฒนา 

และสร้างขึ้นในโลกศิลปะ การเส่ียงกับแพลตฟอร์มใหม่ ๆ และวิธีการซื้อขายใหม่ ๆ เพื่อเรียนรู้จาก 

แพลตฟอร์มเหล่านี้จะเป็นความจริงสำ�หรับศิลปินในอนาคตเช่นกัน

	 เอไอยังสามารถวิเคราะห์งานศิลปะที่มีอยู่ เรียนรู้จากงานศิลปะ และสร้างสรรค์ผลงานชิ้นใหม่ 

จากความรู้ดังกล่าว และแม้แต่ทำ�นายว่างานศิลปะชิ้นใดจะได้รับความนิยมจากผู้ชม นอกจากนี้ 

อัลกอริทึมที่ขับเคลื่อนด้วยเอไอ ยังสามารถวิเคราะห์ข้อมูลจำ�นวนมากได้ ช่วยให้ศิลปินทำ�งาน 

ซํ้าซากจำ�เจบางอย่างได้โดยอัตโนมัติ ซึ่งอาจนำ�ไปสู่การจัดนิทรรศการศิลปะที่ปรับแต่งได้ตามความ 

ต้องการมากข้ึน รวมถึงกลยุทธ์การตลาดที่มีประสิทธิภาพมากขึ้นสำ�หรับกิจกรรมต่าง ๆ ทางศิลปะ 

อย่างไรก็ตามการพัฒนาอย่างมีความรับผิดชอบด้วยเทคโนโลยีนี้ได้อย่างไร ในขณะที่เทคโนโลยีที่ 

ขับเคลื่อนด้วยเอไอ ยังคงปรับปรุงเพิ่มประสิทธิภาพ และทำ�ให้กระบวนการต่าง ๆ เป็นแบบอัตโนมัติ 

ในรูปแบบธุรกิจแบบเดิม สิ่งนั้นมีความหมายต่อมนุษย์ในโลกศิลปะอย่างไร เครื่องจักรจะพัฒนาเป็น 

ภัณฑารักษ์สำ�หรับในอนาคตหรือไม่ แม้ว่าเทคโนโลยีเอไอจะเข้ามาเปลี่ยนแปลงงานซํ้าซากจำ�เจ 

ท่ีหย่ังรากลึกในการวิเคราะห์ข้อมูล แต่ก็ไม่ได้หมายความว่ามนุษย์จะต้องมีบทบาทในเชิงศิลปะเสมอไป  

ในโลกศิลปะการคิดวิเคราะห์ มุมมอง ความคิดเห็น สติปัญญาทางอารมณ์และทางสังคม และความคิด 

สร้างสรรค์แบบดั้งเดิมยังคงเป็นสิ่งจำ�เป็น และสามารถตอบสนองได้ด้วยตำ�แหน่งหน้าที่ของมนุษย์ 

เท่านั้น



๓๕

	 อย่างไรก็ตามมีการตั้งคำ�ถามกับเทคโนโลยีนี้ว่าจะเข้ามาแทนที่ศิลปินหรือนักออกแบบหรือไม่  
จะมีผลกระทบต่องาน และรายได้ของผู้ที่ประกอบอาชีพด้านศิลปะอย่างไร จินตนาการ และฝีมือ 
ในการสร้างสรรค์ศิลปะของมนุษย์ยังจำ�เป็นอยู่หรือไม่ รวมถึงคุณค่าของผลงานศิลปะด้วย ในปัจจุบัน 
สำ�หรับตัวของเหล่าศิลปิน ผู้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะน้ัน ยังคงไม่ค่อยจะให้การยอมรับในการสร้างสรรค์ 
โดยเอไอมากเท่าไหร่ จากการวิเคราะห์ของผู้เชี่ยวชาญในด้านศิลปะนั้น แสดงออกถึงการไม่ใช้ฝีมือ 
หากแต่ใช้เพียงความคิด จินตนาการที่อยู่ให้สมอง ถึงแม้ว่าผลงานที่ถูกเอไอสร้างสรรค์ออกมานั้น 
จะดูสวยงามตามความคิด และความตั้งใจของศิลปินหรือนักออกแบบ หรือบางผลงานจะดูเกินเลยไป 
จากความเป็นจริง เช่น การใส่ข้อมูลต่าง ๆ ที่ไม่เป็นความจริง เป็นลักษณะเหมือนลัทธิทางศิลปะ 
คือ ลัทธิเหนือจริง (Surrealism) ท่ีเป็นการถ่ายทอดภาพจากจิตใต้สำ�นึก ความเพ้อฝัน ความแปลกแยก 
โดดเดี่ยว แต่องค์ประกอบต่าง ๆ เหล่านั้นได้ผ่านกระบวนการทางการกลั่นกรองจากโปรแกรมออกมา 
เป็นภาพที่ถูกอ้างอิงมาจากแหล่งข้อมูลทางดิจิทัล และมีการปรับแต่งตามความคิด หรือการวิเคราะห ์

ภาพที่ ๑๓ งานศิลปะที่ถูกสร้างสรรค์โดยเอไอ
ที่มา : https://www.freepik.com/premium-ai-image/painting-castle-with-red-roof-red-balloon-top_47367700.htm



๓๖

ของโปรแกรมเอไอ เปรียบเสมือนวงการถ่ายภาพในปัจจุบันที่มีการพัฒนาเทคโนโลยีให้ก้าวหน้าทาง 

วิทยาการ ระบบดิจิทัลทางการถ่ายภาพที่มาแทนที่ระบบที่สร้างสรรค์ด้วยตนเองอย่างเช่น ระบบฟิล์ม 

ในยุคก่อนหน้า ท่ีการถ่ายภาพสะดวกสบาย และลดทอนกระบวนการทางด้านกายภาพต่าง ๆ มากมาย  

หากแต่สำ�หรับนักถ่ายภาพที่มีความชำ�นาญหรือมืออาชีพนั้น ยังไม่ค่อยเห็นคุณค่าในระบบดิจิทัล 

มากเท่าที่ควร การมองถึงการขาดเสน่ห์หรือความน่าสนใจในกระบวนการ เช่น ในการล้างฟิล์มที่ถ่าย 

เพื่ออัดภาพผ่านระบบไวแสงที่ดูยุ่งยาก เป็นการสร้างสรรค์ผ่านแรงกายด้วยระบบมือของตนเอง

ภาพที่ ๑๔ ผลงานศิลปะจากลัทธิเหนือจริงของ ซัลวาดอร์ ดาลี (Salvador Dalí)
ที่มา : https://blog.artsper.com/en/a-closer-look/10-surrealist-paintings-you-should-know/




